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APUESTAS
DEPORTIVAS

- ;JUEGO O RIESGO?
- ;PASATIEMPO O PROBLEMA?




o DV

WiOMs

= <

“movw
- - o

=g

e C“O\\D

L O
2. DS TS

LIVER ERGSIINA IRUCON Flacun
L> ME ITEA= L3
GHISIGA
LIVERPOOL 3.00 --
(UVEN [B) 3.50 3.00 3.00
MILAN 3.50 [3.0? | 3.00
REAL MADRID 350 [JEG0]ESE)
REAL MADRID 3.50 . 3.00
— et =
I aawet 2

e

oo EEB

LIVE BETS FOOTBALL

LOCALL TEAM FLOCAL

SOCACITEAN lLoCal

VIISITING TEAM  DRAW
ADTIME

REAL MADRID  VISITIBLE
BEONICD

ACUR

LIVE BETS

BOXING

VICTING

MILAN

BASXETBALL

VISITING TEAL

BARCELONA m
BARCELONA [EXFY

ANTIRG

= '

natA




;QUE SON LES EPUESTAS DEPORTIVAS?

* Definicion:

* Son juegos de azar en el que se apuesta dinero al resultado de un evento deportivo. Se
basa en probabilidades y cuotas que establecen las casas de apuestas.

;CONOCES CUANTOS TIPOS HAY?

* Tipos:

Apuestas Simples.

Apuestas Combinadas.

Apuestas con Handicap.

Apuestas de “Mas de / Menos de”.

Apuestas en vivo.




OUE ESTA
PASANDO. ..

* El consumo de apuestas
deportivas en menores entre 14 y
18 atfios estd en auge.

Segun el Plan Nacional sobre
Drogas, 1 de cada 4 menores (14-
18 afios) ha apostado alguna vez.

Facil Acceso.

Publicidad y Bonos.

m Socializacion.

iHAZ TU PRIMER DEPéSITO
Y RECIBE 100% DE BONO!

Falta de Conciencia y Prevencidn.

MOTIVATNB






PRINCIPALES MOTIVACIONES

 Entretenimiento o diversion,
- generalmente acompanado.

4 2 )
* RAZON SOCIAL / RECREATIVA

& ; i »
- RAZON ECONOMICA

 Dinero facil.

J

-

\Me hace sentir bien o excitado.

RAZON AUTO MEJORA A E N

Emociones positivas o satisfaccién:

J

\_ 4

[RAZ(')N AFRONTAMIENTO \

Evadirse o enfrentar problemas: Para

olvidar mis preocupaciones. v
\_
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DE UN PASATIEMPO(
A UNA ADICCION

« JUGADOR/A SOCIAL / RECREATIVA

Las ganancias o pérdidas no afectan en su animo. Puede dejar el
juego. Juega para divertirse.

-

J
4 -
JUGADOR/A PROBLEMATICO
Juega con alta frecuencia y se aisla. Descuida
E responsabilidades.
4 , i )
JUGADOR/A PATOLOGICO (LUDOPATIA)
Depende emocionalmente del juego. Juega para
\recuperar pérdidas. Afecta a su vida social. )




¢COIVIO M'ECTR A NUESTRO CEREBRO"




/ la ganancia \

i\ L) N\ Larecompensa
AY] inmediata

La trampa




;CONTROLAS EL JUEGO 0 EL
[UEGO TE CONTROLE A TI?
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EXPECTATIVAS V§ REALIDAD

e La realidad:

e Las cuotas no son un 'precio", sino la
representacion de una probabilidad
matematica.

 La trampa:

* Tu cerebro cree que tu conocimiento del equipo
te da una ventaja, pero las casas de apuestas
usan algoritmos para calcular las cuotas con un
margen de beneficio.

Conclusion:

No controlas el resultado. Controlas la ilusién de
que lo haces.

GRA TIS

POR
REGISTRARTE




Mito 1: "Tengo un Sistema Infalible”

El Mito

"Mi conocimiento garantiza la ganancia"
"Puedo controlar el resultado con estadisticas”

@

La Realidad

La casa siempre tiene ventaja matematica
Deporte = Azar + Varianza

[J Consecuencia: Crea lailusién de control, la base de la adiccién




Mitos 2 y 3: Rachas y Recuperacion

- - ~ . N 4 -~ 1
Mito 2: "Estoy en Racha" Mito 3: "Recuperare el Dinero'
» Falacia del Jugador: Cada evento es independiente e Perseguir Pérdidas: Lleva a pérdidas mayores
e Memoria Selectiva: Solo recuerdas la euforia e Decisiones con rabia, no con légica
e Las ganancias pasadas no predicen el futuro e Principal sefial de juego problematico

T

La (nica forma de no perder mas es parar



Mito 4: "Los Famosos lo Hacen"

e FlEngaiio
"Los influencers ganan dinero apostando”
"Es solo un juego sin riesgo”

® La Verdad
Ganan por publicidad, no por apuestas
El dinero sale de tus pérdidas

® El Riesgo Real
Adiccion real que afecta salud mental y estudios

Pensamiento Critico
No dejes que la fama venda algo perjudicial para ti







RIESG0S AL DESCUBIERTO

* Riesgos Econémicos:

= Pérdidas de dinero.

= Deudas.

Riesgos Sociales:

= Consecuencias a largo plazo. R
= Aislamiento.

= Conlflictos.
Riesgos para la Salud Mental: » Mal rendimiento académico.
» Ansiedad y estrés.
= [rritabilidad y depresion.

» Pensamientos suicidas.




EL GANCHO DE LA PUBLICIDAD

888 diccinleii
Juega Ahora Promociones  Juegos de Casino Como empezar Pagosycobros Blog VIP Club :

casmo es vV Login

REGISTRATE AHORA Y RECIBE

3 88€

N GRATIS

PARA JUGAR. SIN DEPOSITO

iREGISTRATE Y JUEGA!

Términos y Condiciones




ESTRATEGIAS PUBLICITARIAS

""” OFERTAS ESPECIALES

Premios y reembolsos increibles para todos los jugadores

SportyBet g Q

-~ '5 // ‘T\\ wﬁ )
r o ~\fl/ Me encanta competir

_ Rafa Nadal. Campedn de mdltiples torneos

~ 7
‘ 4 de Grand Slam de tenis.
Everyday entertainment platform for everyone !

PREMIUM SPORTS BETTING APP




ESTRATEGIAS PUBLICITARIAS

APUESTAS DEPORTIVAS ONLINE
.-

e PRIMER
BIENVENIDA g DEPéslTo x3
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+¥betfair

CREA TU SUERTE
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Las usan gamificacion para
hacer la compra mas emocionante y adictiva.

La incertidumbre en el resultado mantiene al usuario
enganchado.

Simulacién de casino con recompensa inmediata.

Sensacion de “casi gana”.

Niveles y misiones crean sentido de progreso.




Mensaje de
Prevencion

Disenadas para Ser Adictivas

Estas apps usan el azar para manipular el comportamiento de consumo

Re

Senal de Alerta

Si la emocioén del descuento aleatorio es la Unica razén para usar la app, la
persona busca la emocion del riesgo, no el producto

El azar se usa para manipular el comportamiento.

Para Menores y Familias

Es vital entender que aunque no se apueste dinero, [ERil=le= e R ER T ERe (VR
juegos de azar reales




¢APOSTAR = GANAR?

Descubramos qué hay detras de las apuestas.
- Tira de |la ruleta para comenzar.

content ruleta-diputacion-huelva
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X

Py oy AUTOTEST
* {JUEGO 0 RIESGO? **

Este autotest estd basado en el South Oaks
Gambling Screen (SOGS), un cuestionario
disefiado para ofrecer una orientacion sobre
posibles problemas con el juego, incluidas las
apuestas deportivas. Es importante destacar que
este test no tiene un caracter clinico ni
diagnéstico, sino que busca ayudarte a tomar
conciencia de tus habitos de juego. Los
resultados son Ginicamente orientativos. Si crees
que puedes tener un problema con el juego, te
recomendamos buscar ayuda profesional.

-
=
-

Recuerda que siempre puedes obtener apoyo
especializado para superar esta situacion.






	Diapositiva 1: APUESTA POR TI.
	Diapositiva 2: APUESTAS DEPORTIVAS
	Diapositiva 3: ¿qué son las apuestas deportivas?
	Diapositiva 4: ¿Qué son las apuestas deportivas?
	Diapositiva 5: Qué está  pasando…
	Diapositiva 6: ¿Por  qué apostar?
	Diapositiva 7: PRINCIPALES MOTIVACIONES
	Diapositiva 8: progresión
	Diapositiva 9: progresión
	Diapositiva 10: ¿CÓMO AFECTA A NUESTRO CEREBRO?
	Diapositiva 11
	Diapositiva 12: ¿controlas el juego o el juego te controla a ti?
	Diapositiva 13: ¿crees que sabes más  que las casas de apuestas?
	Diapositiva 14: EXPECTATIVAS VS REALIDAD
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18: ¿Existen riesgos?
	Diapositiva 19: Riesgos al descubierto
	Diapositiva 20: El gancho de la publicidad
	Diapositiva 21: ESTRATEGIAS publiciTARIAS
	Diapositiva 22: ESTRATEGIAS publiciTARIAS
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26
	Diapositiva 27
	Diapositiva 28
	Diapositiva 29
	Diapositiva 30

